
 Race  Sexe

 Origine  Yeux  Cheveux

 Classe  Peau  Corpulence

 Occupation  Taille

 Religion  Poids

O  CONSTITUTION  Hémorragies (PdC/rd)

O  AGILITE

O  AUTODISCIPLINE

O  RAISONNEMENT

O  MEMOIRE

O  FORCE

O  RAPIDITE  Malus total

O  PRESENCE  Récupération  X

O  EMPATHIE

O  INTUITION  Pas de Parade

O  Doit Parer

 Rapidité

 manoeuvres  Bouclier

 rapidité  Objets

 projectiles  Sorts

 Casque  Divers

 Bras/Jambes  Total

 Description

 Notes

 Listes de Sorts

O  Mentalisme O

O  Essence O

O  Théurgie O

Pts de Pouvoir O
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O

O

 Notes O

O
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Jets de Résistance

Bonus Race Total

Bonus offensif

Pot Dev

Nom de l'arme

Description/Talents spéciaux/Afflictions/etc?

Act

Total

Base

Initiative Bonus défensif

ParadeArme
Type

Base

Santé

MF

Nom

 Main dom.

Pts de 
dével.

G D

 PdC 25%

 PdC 100% (normal)

 PdC 75% (-30)

Caractéristiques

 Etourdissement

M
al

us

Age

Total Base Attaque

 PdC 50% (-20)

(-10)

Coût Niveau

 Mort (100%+CON)

Royaumes

Magie/Capacités spéciales
Bonus

Combat Armure
 Type d'armure

POISON

ESSENCE

THEURGIE

ARCANE

MALADIE

CHALEUR

FROID

MENTALISME



O  Développement Corporel

O  Corps a corps

O  Manoeuvres en Armure

O

O

O

O

O

O

O  Escalade

O  Natation

O  Athlétisme A
G
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O
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O  Perception IT IT R
S

O  Orientation

O  Pistage

O  Fouiller/Chercher

O

O  Développement PP

O  Identification

O  Concentration

O  Direction de Sort

O

O

O

O  Discrétion A
G

A
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A
D

O  Crochetage A
G IT R
S

O  Manipulation de pieges A
G IT R
S
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O  Equitation

O  1ers Soins

O

O
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O

O

O

O

Points de Pouvoir

Physique SubterfugeSocial Sorts

Médical

Extérieur

M
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Bonus de niveau
Direction de SortCombat

Géneral

Dév. Corporel

Perception

Langages Parlé Ecrit

Magie

Connaissances
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Me/Rs
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Fo/Ag

Agilité

Agilité

Me/Rs

Const.

Dé de Vie
Points de Coups Max.
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PnJs rencontrés

PAPO

CompagnonsTerresRichesses
PCPB

Notes

Equipement

Doses

Personnage

DosesPlantes Potions


